1. Color Swatches panelinin islevi nedir?
A) Metnin yazi tipiyle ilgili ayarlar yapilir.
B) Secili nesnenin 6zellikleri degistirilir.
C) Grafik 6gelerinin dolgu ve gergeve renkleri belirlenir.
D) Gradyent etkilerinin secildigi paneldir.
2. Calisma alanina radyo diigmesi hangi panelden eklenir?
A) Components
C) Properties
B) Tools
D) Answers

3. Panellerin sol iist kosesinde yer alan |_ simgesinin islevi nedir?
A) Paneli gizler ya da goriiniir yapar.

B) Panel boyutlar1 degistirilir.

C) Panel niteliklerine ulagilir.

D) Paneli tasimak i¢in kullanilir.

4. Panellerin sag iist kosesinde yer alan simgesinin iglevi nedir?
A) Paneli gizler ya da goriiniir yapar.

B) Panel boyutlar degistirilir.

C) Panel niteliklerine ulasilir.

D) Paneli tagimak icin kullanilir,

5. Guide iletisim penceresinden hangi islemler gergeklestirilir?

A) Izgara ayarlan yapilir.

B) Kilavuz ¢izgilerinin ayarlar1 yapilir.

C) Cetvel ayarlar1 yapilir.

D) Zaman ¢izelgesi ayarlar1 yapilir.

6. Grid iletisim penceresinde yer alan Snap Accuracy meniisiiniin islevi nedir?
A) Nesnenin 1zgaraya kenetlenme hassasiyetini ayarlar.

B) Nesnenin 1zgaraya kenetlenip kenetlenmeyecegini belirler.

C) Izgaralarin goriiniirliigiinii ayarlar.

D) Izgara boyutlarini ayarlar.

7. Asagidaki eylemlerden hangisi caligma alani goriintiisii biiyiikligiiniin
degistirilmesinde kullanilmaz?

A) View — Zoom in

C) View — Magnification

B) View — Zoom out

D) View — Outlines

8. Help meniisiinden yapilamayacak islem asagidakilerden hangisidir?
A) Flash’in derslerine ulasilabilir.

B) Flash siiriimiiniin yenilikleri incelenebilir.

C) Ornek Flash filmlerine ulasilabilir.

D) Dosya islemlerine ulasilabilir.



9. Asagidaki se¢encklerden hangisiyle metin nitelikleri ayarlanabilir?
A) Metin araci etkinken 6zellikler (Properties) paneli

B) Modify — Document

C) Modify — Shape

D) Araglar (Tools) paneli

10. Istenen paneli gizlemek igin asagidakilerden hangisi yapilamaz?
A) Ilgili panelin panel bashgna tiklanir.

B) Window meniisiinden ilgili panelin yanindaki isaret kaldirilir.

C) Ozellikler panelinden gériiniirliik degerleri degistirilir.

D) Panel baslik gubuguna sag tiklanir ve ¢ikan meniiden Close Panel komutu verilir.
11. Bir grafik 6gesinin dolgu gradyenti hangi panelden degistirilir?
A) Color Swatches

C) Properties

B) Color Mixer

D) Tools

12. Color Mixer panelinde yer alan Alpha degerinin iglevi nedir?

A) Segili grafik 6gesinin saydamlik degerini ayarlar.

B) Secili grafik 6gesinin parlakligini ayarlar.

C) Seili grafik 6gesinin ekrandaki konumunu ayarlar.

D) Segili grafik 6gesinin daha ayrintili incelenmesini saglar.

13. Ink Bottle Tool ( ) aracinin iglevi nedir?

A) Uzerine tiklandig1 grafik 6gesinin dolgu rengini degistirir.

B) Metin rengini degistirmek i¢in kullanilir.

C) Zemin rengini degistirmek icin kullanilir,

D) Uzerine tiklandig1 grafik dgesinin gerceve niteliklerine (renk, boyut, vb.) ayarl
(mevcut) degerleri atar.

14. Free Transform Tool (E:E ) aracinin islevi nedir?

A) Segcili grafik 6gesini yalnizca dondiirmek i¢in kullanilir.

B) Segili grafik 6gesinin boyutlarini 6lgekli olarak degistirmek i¢in kullanilir.

C) Uzerine tiklanan grafik 6gesini secer ve iizerinde boyutlandirma ve déndiirme
islemleri yapilir.

D) Grafik 6gesinin seklini degistirmek icin tutamaglar olusturur. Tutamaglardan seklin
bicimi degistirilir.

15. Araglar panelinde yer alan Options boliimiiniin islevi nedir?

A) Metin nitelikleriyle ilgili ayarlar yapilir.

B) Grafik 6gelerinin renk diizenlemeleri yapilir.

C) Segili grafik 6gesiyle ilgili islemler yapilir.

D) Secili aracin eger varsa nitelikleri ayarlanir.

16. Fare imleci yandaki sekli ( b ) ne zaman alir?

A) Fare imleci bir grafik 6gesinin keskin koseli kismina yaklagtirildigi zaman
B) Fare imleci bir grafik 6gesinin diiz ya da yumusak egimli bir kosesine
yaklastirildig1 zaman

C) Fare imleci grup altina alinmig bir nesnenin kdsesine yaklastirildiginda

D) Secili bir grafik 68esi tasinacagi zaman



17. Firga aracinin (Brush Tool - J ) Paint Inside niteligi nasil bir boyama etkisi
olusturur?

A) Herhangi bir grafik 6gesinin izerinden gegilen bdlgesini dolgu rengine boyar.

B) Herhangi bir grafik 6gesinin ya da ¢alisma alaninin yalnizca i¢ kismini boyar.

C) Herhangi bir grafik 6gesinin arkada kalan tarafini boyar.

D) Herhangi bir grafik 6gesinin yalnizca dolgu rengini boyar.

18. Bir grafik 6gesine gradyent etkisi uygulamak i¢in asagidakilerden hangisi yapilir?
A) Grafik 6gesi secildikten sonra Color Swatches panelinden istenen gradyent segilir.
B) Grafik 6gesi secildikten sonra 6zellikler panelinden istenen gradyent segilir.

C) Araglar panelinden istenen gradyent secilir ve sekil gizilir.

D) Grafik 6gesi secildikten sonra Color Mixer panelinde renk kutusunun yanindaki
acilir meniiden istenen gradyent etkisi segilir.

19. Modify meniisiinden ulasilan Break Apart komutunun islevi nedir?

A) Segili bir grafik 6gesini grup altina alir.

B) Secili bir grafik 6gesini 6l¢eklendirmek i¢in kullanilir.

C) Bir metin ya da grafik grubunun parcalarina ayrilmasini saglar.

D) I¢ ige girmis ¢ok sayida gruptan olusan bir nesneden tiim gruplari kaldurir.

20. Break Apart komutu iki defa uygulanarak parcalarina ayrilmis bir metin iizerinde
asagidaki islemlerden hangisi yapilamaz?

A) Yazi tipi degistirilebilir.

B) Boyutu vektdrel olarak degistirilebilir.

C) Her bir karakterinin rengi ayr1 ayr1 degistirilebilir.

D) Ink Bottle Tool araciyla her bir karaktere ¢ergeve ¢izilebilir.

21. Yandaki simgenin (-'g) islevi nedir?
A) Secili katmani silmek

B) Yeni bir katman eklemek

C) Katman klasorti eklemek

D) Hareket kilavuzu eklemek

22. Yandaki simgenin ( - ) islevi nedir?

A) Secili katmanin igerigini siler.

B) Yalnizca segili katmanin igerigini gizler ya da gosterir.

C) Tiim katmanlarin igerigini gizler ya da gosterir.

D) Segcili katman {izerinde islem yapilmasini engeller.

23. Kilavuz katmaniyla ilgili sdylenenlerden hangisi yanlistir?

A) Kilavuzlugunu yaptig1 katmanda yer alan grafik 6geleri i¢in hareket yolu belirlenir.
B) Birden fazla katmana kilavuzluk yapabilir.

C) Bir sahnede birden fazla kilavuz katmani yer alabilir.

D) Bir kilavuz katmaninda yalnizca bir tane kilavuz yolu olabilir.

24. Asagidakilerden hangisi birden fazla katmanla ¢alismanin yararlarindan degildir?
A) Grafik 6gelerini Movie Clip nesnelerine doniistiirmeye gerek kalmaz.

B) Farkli islemler farkli katmanlarda yapilarak diizen saglanir.

C) Katmanlarin siralar degistirilerek grafik 6gelerinin goriintii siralar1 ayarlanir.

D) Istenen katman gizlenerek iizerinde calisilan katmanda daha rahat islem yapalir.



25. 1. kare tizerinde birkag 6ge yer almaktadir. 20. kareye sag tiklanip Insert Blank
Keyframe komutu verildiginde ne olur?
A) 20. kare de dahil 1-20 arasi tiim kareler ayn1 6gelerle doldurulur.
B) 1-19 arasi kareler ayni 6gelerle doldurulur. 20. karede bagimsiz i¢i bos bir sayfa
olusturulur.
C) 1-19 aras1 kareler ayn1 6gelerle doldurulur. 20. karede bagimsiz i¢i dolu bir sayfa
olusturulur.
D) 1. kare harig 20. kareye kadar tiim karelere bos sayfalar yerlestirilir.
26. Metin tizerinde grafik islemleri yapmak i¢in hangi islemin uygulanmasi gerekir?
A) Metnin ekran goriiniirliigi icin Bitmap text degeri secilir.
B) Break Apart komutuyla metin pargalara ayrilir.
C) Metin segilir ve grafik semboliine ¢evrilir.
D) Metin tizerinde dogrudan grafik islemleri yapilabilir, bir isleme gerek yoktur.

+

27. A_"I."I Yandaki simgenin islevi nedir?
A) Metin boyutunu ayarlar.
B) Metnin nasil konumlanacagini ayarlar.
C) Metnin harfleri arasindaki mesafeyi ayarlar.
D) Metnin ekranda nasil gériinecegini degistirir.
Ak
28. =t Yandaki simgenin islevi nedir?
A) Metni hizalar (saga, sola, ortaya, vb.).
B) Metnin harfleri arasindaki mesafeyi ayarlar.
C) Yaz tiiriinii degistirir.
D) Metin tiirii belirlenir (Static Text, Dynamic Text, vb.).
29. Input Text metin tiiriiniin islevi nedir?
A) Metin {izerinde grafiksel islemler yapmak i¢in kullanilir.
B) Calisma alanina herhangi bir metin yazmak i¢in kullanilir.
C) Metin igerigini dinamik olarak degistirmek icin kullanilir.
D) Kendisine atanan bir degisken yoluyla i¢ine yazilan metin degeri okunabilir.
30. Ekrandan girilen gesitli degerleri isleyip sonucu yazan uygulama nasil yapilir?
A) Input Text — Static Text metin tiirleri birlikte kullanilir.
B) Dynamic Text — Static Text metin tiirleri birlikte kullanilir.
C) Dynamic Text — Input Text metin tiirleri birlikte kullanilir.
D) Yalnizca Dynamic Text tiirii yeterlidir.
31.Kullanict yapimi diigmeler ka¢ kareden meydana gelir?
Al
B) 2
C) Degisir
D)4
32.Asagidaki eylem yoneticilerinden hangisi bir diigmenin fare tusuna tepki
gostermesini
saglar?
A) onClipEvent(load)
C) on(keyPress "<Up>")
B) on(release)
D) onClipEvent(keyUp)
33.Asagidaki eylem yoneticilerinden hangisi bir diigmenin, fare ile siiriiklenmesine tepki
gOstermesini saglar?
A) onClipEvent(enterFrame)
C) on(dragOver)
B) on(press)
D) onClipEvent(mouseUp)
34.Movie clip nesnelerinin disardan ActionScript kodlariyla denetlenmesi i¢in ne yapilmalidir?
A) Bir degisken ad1 verilmelidir.
B) Verilen sembol adina referansta bulunulmalidir.
C) Kontrol edilecek nesne yalnizca kok (_root) dizininde yer almalidir.
D) Grafik semboliine ¢evrilmesi gerekir.



35.Asagidaki ifadelerden hangisi grafik sembolleri i¢in dogrudur?

A) Grafik sembolleri ActionScript kodlariyla kontrol edilebilir.

B) Grafik sembollerine degisken adi verilebilir.

C) Grafik sembolleri de bir nesnedir ve birden fazla 6rnegi kullanilabilir.

D) Grafik semboliiniin birden fazla 6rnegini kullanmak i¢in movie clip semboliine
cevrilmesi gerekir.

36.Asagidakilerden hangisi bir harf tusuna duyarli diigme hazirlanmasinda kullanilabilir?
A) on(keyDown “A”)

C) on(keyOver “C”)

B) on(keyHit “B”)

D) on(keyPress “D”)

37. Sekil ipuglariyla ilgili sdylenenlerden hangisi yanlistir?

A) Shape Tween canlandirmalarinda kullanilir.

B) Karmasik sekil degisimlerinde degisim noktalaria eklenen ve degisimin daha gergek¢i olusmasini
saglayan etiketlerdir.

C) Eklenen her sekil ipucu bir harfle temsil edilir.

D) Eklenen sekil ipuclar1 ¢aligma sayfasindan kaldirilamaz.

38.Ara kareleri Flash tarafindan hazirlanmis bir hareket canlandirmasinda hareketin daha
gercekei yapilmasi igin asagidaki yontemlerden hangisi uygulanabilir?

A) Film karelerinin sayis1 artirilir.

B) Yeni film kareleri eklenir.

C) Filmin oynatildig1 alan boyunca uygun yerlere anahtar kareler eklenir. Anahtar
karede yer alan seklin yoniinde diizeltmeler yapilir.

D) Kilavuz yolu eklenir, 6gelerin kilavuz yolunu izlemesi saglanir.

39.Bir Flash filminde yer alan ses klibine ses efekti nasil eklenir?

A) Window — Common Libraries — Sounds komutu verilir.

B) Sesin yer aldig1 film karesi segilir. Properties panelinden Effect etiketinin
yanindaki meniiden istenen efekt secilir.

C) Properties panelinde Edit butonuyla Edit Envelope penceresi agilir, istenen etki
olusturulur.

D) Flash’ta ses efekti ekleme olanag1 yoktur.

40.Bir filmin kare gdsterim hiz1 agagidaki yontemlerden hangisiyle ayarlanamaz?

A) Edit —Preferences komutu verilir.

B) Zaman ¢izelgesinde yer alan ve kare gosterim hizini gosteren yandaki alana tiklanir
12.0fps

. Document Properties iletisim

penceresi

acilir. Frame Rate

degeri

ayarlanir.

C) Modify — Document... komutu verilir. Frame Rate alanindan degisiklik yapilir.
D) Calisma alaninda bos bir yere tiklanir ve 6zellikler panelindeki Size butonuna
tiklanir. Document Properties iletisim penceresi acilir. Frame Rate degeri ayarlanir.
41. Motion Tween canlandirmasinda anahtar karelerden birine yeni bir 6ge eklendiginde
asagidakilerden hangisi olur?

A) Herhangi bir degisim olmaz.

B) Bir 6nceki anahtar kareyle yeni seklin eklendigi anahtar kare arasinda kesikli ¢izgi
olusur.

C) Tim karelerin lizerinde kesikli ¢izgi olusur.

D) Eklenen yeni seklin de hareket canlandirmasina dahil edilmesi gerektigi yoniinde
bir uyar1 mesaj1 alinir.

42 loadMovie() komutu hakkinda asagida sdylenenlerden hangisi yanlistir?

A) FLV dosyas1 yiiklemek i¢in kullanilabilir.

C) Bir fonksiyondur.

B) SWF dosyasi yiikleyebilir.



D) Resim dosyasi yiikleyebilir.

43.Ayni katmanda birden fazla 6ge varken yalnizca bir 6gede hareket canlandirmasi

hazirlanmak isteniyorsa ne yapilmalidir?

A) Ilgili 6ge secilip Insert — Create Motion Tween komutunun verilmesi yeterlidir.

B) ilgili ge grup altina alimmalidir. Grup igine girilip hareket canlandirmasi

olusturulmalidir.

C) Ilgili 5ge Movie Clip nesnesine déniistiiriilmelidir. Ardindan i¢ine girilip hareket

canlandirmasi olusturulmalidir.

D) Diger 6gler kendi aralarinda grup altina alinmali, ardindan ilgili 6ge secilip hareket

canlandirmasi olusturulmalidir.

44 Bir canlandirmaya eklenen sesin belli bir hareketle senkronize edilmesi istendiginde

ses hangi eylem tiiriinde oynatilmalidir?

A) Event

B) Stream

C) Start

D) Stop

45.Bir kareye eklenen ses lizerinde degisiklik yapilmasi istendiginde ne yapilmalidir?

A) Sesin eklendigi kare secilip Properties panelinde Edit butonuna basilmali ve Edit

Envelope iletisim penceresi agilmalidir.

B) Sesin eklendigi kareye sag tiklanip Actions komutu verilmelidir.

C) Sesin eklendigi kare secilip Edit—Preferences komutu verilmelidir.

D) Flash kiitiiphanesinden ilgili ses 6rnegi bulunup tizerinde degisiklik yapilmalidir.
HH

46. Timeline panelinde bulunan | * simgesinin islevi nedir?

A) Zaman ¢izelgesine yeni anahtar kare eklenmek istendiginde kullanilir.

B) Zaman ¢izelgesine yeni katman ekler.

C) Zaman ¢izelgesindeki katmanlar diizenler.

D) Zaman ¢izelgesi karelerinin gériinimii degistirilir.

47.Bir metin kutusuna veri gonderilebilmesi i¢in asagidaki islemlerden hangisi yapilmalidir?

A) Metin kutusu segilir ve dinamik (Dynamic) metin bi¢cimine ayarlanir. Var alanina

bir degisken degeri girilir.

B) Metin kutusu durgun (Static) metin bi¢imine ayarlanir. Hypermetin alanina bir

degisken ad1 yazilir.

C) Metin kutusu giris (Input) metin bigimine ayarlanir. Var alanina bir degisken degeri

girilir.

D) Biitiin metin tiirlerine deger gonderilebilir. Bir islem yapilmasina gerek yoktur.

48.Movie Clip nesnelerinde eylem denetleyicisi olarak hangi deyim kullanilir?

A) on()

B) fscommand()

C) setProperty()

D) onClipEvent()

49 Bir Flash filminde yiiklenen toplam byte miktarin1 6l¢mek i¢in hangi komut kullanilir?

A) getBytesLoaded()

C) _framesloaded

B) getBytesTotal()

D) _totalframes

50.Bir Flash filminde belli bir siireye kadar yiiklenen kare sayis1 hangi komutla

hesaplanir?

A) getBytesLoaded()

C) _framesloaded

B) getBytesTotal()

D) _totalframes

51.

Asagidaki komutlardan hangisi yeterli sayida kareden olusan bir Flash filminin 20.

kareden itibaren oynatilmasini saglar?



A) gotoAndStop(20)

C) stop(20)

B) play(20)

D) gotoAndPlay(20)

52.Color Mixer panelinin islevi nedir?

A) Metnin yazi tipiyle ilgili ayarlar yapilir.

B) Segili nesnenin 6zellikleri degistirilir.

C) Grafik 6gelerinin dolgu ve ¢erceve renkleri belirlenir.

D) Gradyent etkileri olusturulur ve daha hassas renk se¢imi yapilir.

53.Fir¢a aracinin (Brush Tool - "') ) Paint Behind niteligi nasil bir boyama etkisi
olusturur?

A) Herhangi bir grafik 6gesinin ilizerinden gecilen bolgesini dolgu rengine boyar.

B) Herhangi bir grafik 6gesinin ya da ¢alisma alaniin yalnizca i¢ kismini boyar.

C) Herhangi bir grafik 6gesinin arkada kalan tarafini boyar.

D) Herhangi bir grafik 6gesinin yalnizca dolgu rengini boyar.

54.Fare imleci, hangi durumda seklini alir?

A) Fare imleci bir grafik 6gesinin keskin kdseli kismina yaklastirildigi zaman

B) Fare imleci bir grafik 6gesinin diiz ya da yumusak egimli bir kdsesine
yaklastirildig1 zaman

C) Fare imleci grup altina alinmis bir nesnenin kosesine yaklastirildiginda

D) Secili bir grafik 6gesi taginacagi zaman

55.1. kare iizerinde birka¢ 6ge yer almaktadir. 20. kareye sag tiklanip Insert Keyframe
komutu verildiginde asagida anlatilanlardan hagisi gerceklesir?

A) 20. kare de dahil 1-20 aras1 tiim kareler ayn1 6gelerle doldurulur.

B) 1-19 arasi kareler ayn1 6gelerle doldurulur. 20. karede bagimsiz i¢i bos bir sayfa
olusturulur.

C) 1-19 arasi kareler ayni1 6gelerle doldurulur. 20. karede bagimsiz ve i¢inde ayni
ogelerin oldugu bir sayfa olusturulur.

D) 1. kare hari¢ 20. kareye kadar tiim karelere bos sayfalar yerlestirilir.

56.Asagidaki eylem yoneticilerinden hangisi bir diigmenin klavyenin yukar1 tusuna tepki
gostermesini saglar?

A) onClipEvent(load)

C) on(keyPress "<Up>")

B) on(release)

D) onClipEvent(keyUp)

57.Hazirlamis oldugunuz diigmeye fareyle tiklandiginda sekil degistirmesini istiyorsaniz
asagidakilerden hangisi yapilir?

A) Hit karesine yeni sekil ¢izilir.

B) Down karesine yeni sekil ¢izilir.

C) Over karesine yeni sekil ¢izilir.

D) On (dragOver) gotoAndStop (2); deyimi buton nesnesine eklenir.
58.Asagidakilerden hangisi Shape Tween tekniginin 6zelligi degildir?

A) Sekil degisikliginin yapilmasi istenen canlandirmalarda kullanilir.

B) Dogrusal hareket canlandirmalarinda bu teknik kullanilabilir.

C) Ayni katmanda birden fazla 6ge varken ilgili film karesi secilip Tween ¢esidi
olarak Shape segilirse tiim 0geler grup altina alinir.

D) Shape Tween olarak ayarlanan bir canlandirmada, anahtar karelerden birine bagka
bir sekil ¢izilecek olursa canlandirmaya ¢izilen yeni sekil de dahil edilir.
59.Asagidaki HTML etiketlerinden hangisinin Flash filmiyle bir ilgisi yoktur?

A) <object>

B) <table>

C) <param>

D) <embed>

60.Bir metin kutusuna veri girilebilmesi i¢in agagidaki islemlerden hangisi yapilmalidir?



A) Metin kutusu segcilir ve dinamik (Dynamic) metin bi¢imine ayarlanir. Var alanina

bir degisken degeri girilir.

B) Metin kutusu durgun (Static) metin bi¢imine ayarlanir. Hypermetin alanina bir

degisken adi yazilir.

C) Biitiin metin tiirlerine deger gonderilebilir. Bir islem yapilmasina gerek yoktur.

D) Metin kutusu giris (Input) metin bi¢imine ayarlanir. Var alanina bir degisken

degeri girilir.

61. Uzunca bir canlandirmanin herhangi bir karesinde kullanilan prevFrame() komutu

icin agagida sdylenenlerden hangisi dogrudur?

A) Bir 6nceki film karesine gidilir. Film durdurulur.

B) Bir dnceki film karesine gidilir. Film o kareden devam eder.

C) Bir onceki film karesine gidilir ve canlandirma geriye dogru oynatilir.

D) Parantezleri igine herhangi bir deger yazilabilir.

62.Ekranlar zaman dogrusundan ve c¢ercevelerden (frame) bagimsiz ¢alisma ortami saglar..........
63.

64 Ekranlar yardimiyla slayt sunusu gibi sirali igerik uygulamalar1 yapilabilir............

65.Bir Sununun slaytlarin1 ActionScript kodlariyla kontrol etmek miimkiin degildir............
66.Gotoframe() komutu slaytlar arasinda gezinmeyi saglayan bir fonksiyondur............
67.Contentpath parametresi slaytlara icerik yiiklemek amaciyla kullantlir............
68.0verlaychildren parametresi alt slaytlara gegiste 6nceki slaytlarin goziikmesini ya da kaybolmasini

69.Gotonextslide() fonksiyonu ilgili slaydin bir sonraki ¢er¢evesine (frame) gitmeyi saglar............
70.Ekranlara eklenen her bir slayt movie clip nesnesidir............

71. Playhidden parametresi false olarak ayarlandiginda ilgili slayt gizlense bile icerigi

oynatilmaya devam eder............

72. On() eylem yoneticisi slayt ekranlarinda kullanilamaz............

73.Asagidakilerden hangisi Flash CS5’in sahne diizenlerinden biri degildir?

A. Essential

B.Designer

C.Small Screen

D.Big Screen

74 Flash , hangi grafik dosyasi ile direkt ¢calisamaz?
A.PNG

B.JPG

C.TIFF

D.GIF

75. Asagidakilerden hangisi Flash’in ¢alismis oldugu XML tabanh grafik dosyasidir?
AJPG

B.MXP

C.BMP

D.GIF

76.File/Export>Export to Image komutu neyi ifade eder?
A.Flash’a grafik dosyasi ekler

B.Sahnedeki ¢izimi disa aktarir

C.Kiitiiphanedeki grafik dosyasini sahneye ekler.
D.Higbiri

77.File/Import>Import to Stage komutu neyi ifade eder ?
A.Animasyonu kaydeder.

B.Flash’ta sahneye dosya ekler.

C.Flash’ta kiitiiphaneye dosya ekler.

D.Kaydedilmis olan eski Flash dosyasini yeniden agar.
78.Flash’ta neden MP3 ses dosyasi ile ¢aligilir?
A.Diisiik boyutu oldugu i¢in

B.Ses kalitesi iyi oldugu i¢in

C.Flash ile uyumlu oldugu i¢in

D.Hepsi



79.Flash’ta en yaygin olarak hangi video formati kullanilir?

A.AVI

B.FLV

C.Fav

D.MOV

80. Asagidakilerden hangisi Flash CS5’in sablonlarindan degildir?
A.Banners

B.Presentations

C.Database

D.Animations

81.Bir animasyon i¢in en ideal kare oynatma hiz1 kagtir?

Al2

B.24

C.30

D.32

82.Free Transform Tool aracinin gérevi asagidakilerden hangisi degildir ?
A.Nesneleri biiyiitlir veya kiigiiltiir.

B.Nesneleri dondiirtir.

C.Nesneleri eger.

D.Nesneleri renklendirir.

83. Asagidakilerden hangisi Flash’in araglarindan biri degildir ?

A.Lasso Tool

B.Pen Tool

C.Oval Tool

D.Star Tool

84. Asagidakilerden hangisi Proporties panelinin 6zelliklerinden biri degildir?
A.Animasyonda yer alan frame’leri gosterir.

B.Caligma sahnesinin 6zelliklerini gérebilmemizi ve degistirmemizi saglar.
C.Kullanicinin segtigi araglara ait 6zellikleri ve opsiyonlar1 gosterir.
D.Hig¢biri

85.Info panelinde asagidakilerden hangisi goriintiilenmez?

A Nesnelerin konumlari

B.Nesnelerin durum adlar1

C.Nesnelerin renkleri

D.Nesnelerin a¢1 ve bigim delerleri

86. Output panelinde ActionScript kodlarindan veri alarak metinler gosteren ve ¢esitli kontroller yapmamizi
saglayan komut asagidakilerden hangisidir ?

A.Print ()

B.Trace ()

C.Send ()

D.Post ()

87.Asagidakilerden hangisi Color Effect panelinde yer alan bir renk filtresi degildir?
A.Brightness

B.Softness

C.Alpha

D.Tint

88. Asagidakilerden hangisi Filters panelinde yer alan efektlerden biri degildir?
A.Drop Shadow

B.Bewel

C.Advanced

D.Blur

89. Asagidakilerden hangisi bir frame tiirii degildir ?

A.Frame

B.Keyframe

C.Black Frame

D.Blank Frame

90. F2 kisayol tusu ne ige yarar?

A.Properties panelini acar.



B.Align panelini agar.

C.Output panelini agar.

D.Timeline panelini acar.

91.Line Tool’un gorevi nedir?

A.Diiz ¢izgi ¢izer.

B.Serbest ¢izim yapar.

C.Yumusak ¢izim yapar.

D.Hepsi

92. Asagidakilerden hangisi bir ¢izgi tiiridiir ?
A Kesikli ¢izgi

B.Noktali ¢izgi

C.Sag Teli gizgisi.

D.Egik Cizgi

93. Pen veya Pencil Tool ile diiz ¢izgiler ¢izebilmek i¢in hangi klavye tusuna basili tutmamiz gerekir ?
A Alt

B.Shift

C.Ctrl

D.Space

94.” K “ Kisayol tusu hangi araca aittir ?
A.Pen Tool

B.Eraser Tool

C.Paint Bucket Tool



D.Polystar Tool

95.Eraser Lines opsiyonu ile ne gibi bir silme islemi gerceklestirilir?

A.Cizimin hatalar silinir.

B.Cizimin dolgular1 silinir.

C.Cizimin hatlari ile birlikte dolgularida silinir.

D.Higbiri.

96.0val Tool ile hangi tlirde ¢izimler yapilabilir?

A.Tam daire ¢izilir.

B.Tam ¢ember ¢izilir.

C.Yarim daire veya ¢emberler de ¢izilir.

D.hepsi

97.Smoothing terimi neyi temsil eder ?

A.Cizginin sert olmasini temsil eder.

B.Cizginin yumusak olmasini temsil eder.

C.Cizginin kalinligini temsil eder.

D.Cizginin agisin1 temsil eder.

98. Asagidakilerden hangisi bir katman ¢esidi degildir?

A.Normal Katman

B.Klavuz Katman

C.Kdk Katman

D.Maske Katman

99.Klavuz katmanin gorevi nedir ?

A.Cizimlerde kolaylik saglamak i¢in klavuzluk yapmak.

B.Tween animasyonlarinda animasyon yolunu gostermek i¢in kullanilir.
C.MovieClip’leri hizalamak icin referans ¢izgileri gosterir.

D.Hepsi.

100.Asagidaki Tween efektlerinden hangisi 3D bi¢imlerini destekler.

A.Class Tween

B.Shape Tween

C.Motion Tween

D.Armature Tween

101.Asagidakilerden hangisi Mouse imlecinin butonunun iizerine gelip ayrilmasi ile gosterilen 6zel Mouse
frame’dir ?

A.Up

B.Over

C.Down

D.Hit

102. Asagidakilerden hangisi dogru bir kod yazim kalibidir ?
A.NesneDurumAdi.addEventListener(Olay , Fonksiyon ismi)
B.NesneDurumAdi.removeEventListener(Olay , Fonksiyonu Ismi)
C.Fonksiyonlsmi.addEventListener(Olay , nesneDurumAdi)

D.Higbiri

103. Asagidakilerden hangisi Mouse imlecinin bir nesnenin tizerine gelmesi olayidir ?
A.Mouse_down

B.Mouse Click

C.Mouse_Out

D.Mouse_Over

104. Asagidakilerden hangisi trace () komutunun gorevlerinden degildir?

A Metinleri Output panelinde yazdirir.

B.Degiskenlerin degerlerini Output paneline yazdirir.

C.Hem degiskeni hem de metni bir arada gerekli operatorler kullanildiginda birlestirip tek bir metin halinde
Output panelinde yazdirr.

D.Higbiri.

105. Asagidakilerden hangisi olaya dayali dogru bir fonksiyon tanimlama kalibidir?
A Function fonksiyonlsmi(olay:olayDegiskeni):Parametreler {Islemler}
B.functiom fonksiyonIsmi(olaydegiskeni:Olay):GeriDonenDEgerTuru{Islemler}
C.function fonksiyonlsmi(Parametreler):GeriDonenDegerTuru{lIslemler}
D.functionfonksiyonIsmi(Parametreler.olayDegiskeni:Olay):GeriDonenDegerTuru {Islemler}



106. Asagidakilerden hangisi normal bir fonksiyonun dogru tanimlanmis seklidir?
A functiom fonksiyonIsmi(olaydegiskeni:Olay):GeriDonenDEgerTuru{lslemler}
B.functionfonksiyonIsmi(Parametreler.olayDegiskeni:Olay):GeriDonenDegerTuru {Islemler}
C.Function fonksiyonlsmi(Parametreler): GeriDonenDegerTuru {Islemler}
D.Higbiri

107.Asagidakilerden hangisi ActionScript tarafindan kontrol edilemeyen diiz/standartmetin tipidir ?
A.Static Text

B.Dynamic Text

C.TLF Text

D.Higbiri

108. Asagidakilerden hangisi Dynamic Text’lerin 6zelliklerinden biri degildir ?
A. ActionScript tarafindan kontrol edebilir.

B.Kullanicidan veri irisi alabilir.

C.Metin ve HTML stillerini destekler.

D.JPG veya SWF dosyalarini gosterebilir.

109.Metin kutularinda link opsiyonunu kullanirken baglantinin yeni bir sayfada agilmasini i¢in hangi parametreyi
kullanmaliy1z?

A._parent

B. self

C._blank

D._top

110. Asagidakilerden hangisi TLF netin kutularinin 6zelliklerinden biri degildir?
A Metinleri siitunlar halinde gosterebilir.

B.HTML stillerini destekler.

C.Metin/paragraf bi¢imleri ve renkleri diizenlenebilir.

D.Kullanicidan veri girisi alabilir.

111 Metin kutularinda Leading 6zelligi neyi temsil eder?

A.Satirlar aras1 dikey bosligu pixel ve yilizde cinsinden vermemizi saglar.
B.Kelimeler aras1 yatay boslugu pixel ve yiizde cinsinden vermemizi saglar.
C.Harfler arasi yatay boslugu pixel ve yiizde cinsinden vermemizi saglar.
D.Siitunlar aras1 yatay boslugu pixel ve yiizde cinsinden vermemizi saglar.

112 .Metin kutularinda font biiyiikliik 6l¢tisti nedir?

A.Pixel

B.Milimetre

C.Point

D.Punto

113.Metin kutularinda Tracking 6zelligi neyi temsil eder?

A Harfler arasindaki boslugu ayarlamamizi saglar.

B.Paragraflar arasindaki boslugu ayarlamamizi saglar.

C.Kelimeler arasindaki boslugu ayarlamamizi saglar

D.Higbiri.

114 Metin kutularina uygulanan Break stiline ait 6zelliklerden hangisinin tanim1 asagida yanlis verilmistir?
A.Auto :Satir sonundaki harfler kirilarak alt satira kaydirilir.

B.All :Biitiin harfler kirilarak alt satira kaydirilir.

C.Any :Biitlin paragrafi satirlara doser ve satir sonuna geldiginde kelime bitmemisse bile kelimeyi sigmadigi
yerden itibaren kirar ve yeni satirdan deam ettirir.

D.Higbiri.

115. Asagidakilerden hangisi Flash’in Tween efectlerinden degildir?

A.Motion Tween

B.Classic Tween

C.Shape Tween

D.Frame Tween



116.Asagidaki tanimlardan hangisi dogrudur?

A.Classic Tween igerisinde 3D transform iglemleri yapilabilir.
B.Motion Tween’de amorf bi¢cim degisiklikleri gerceklestirilebilir.
C.Shape Tween’de renk degisimleri yapilabilir.

D.Motion Tween’de z ekseninde konum degistirme islemleri yapilamaz.
117.Asagidaki tanimlamalardan hangisi dogrudur?

A.Ayn1 katmanda yer alan ayn1 frame’ler birden fazla Tween efekti uygulanabilir.
B.Yeni bir katman eklemek i¢in Timeline panelinde yer alan Add Layer butonuna tiklanir.
C.Bir Tween efektinde birden fazla keyframe kullanabilir.

D.Ayni katman {izerinde birden fazla Tween efekti uygulanamaz.
118.Asagidaki hangi kisayol tusu ile animasyon test edebilir?
A.Ctrl+Enter

B.Shift+Enter

C.Alt+Enter

D.Hepsi

119.F5 kisayol tusunun gorevi nedir?

A .Keyframe ekler.

B.Frame ekler.

C.Blank keyframe ekler.

D.Higbiri

120. Asagidaki tanimlamalardam hangisi yanlistir?

A.Bir Tween efekti olusturabilmel i¢in en az 2 keyframe gerekmektedir.
B.Ayni Keyframe’de yer alan birden ¢ok movieClip’e ayr1 ayr1 Tween efekti veilebilir.
C.Kare tabanli animasyon tekniginde Shape Tween’ler kullanilir.
D.Hepsi

121.Normal bir insan gozii 2 saniyede en fazla kag kare gorebilir?

A24

B.28

C.32

D.26

122 Motion Editor paneli hangi yol ile agilir?

A.Control>Motion Editor

B.Window>Motion Editor

C.Animation> Motion Editor

D.Edit> Motion Editor

123.Stop () komutunun gorevi nedir?

A. Animasyonu kapatir.

B. Animasyonu durdurur.

C.Komutlar1 durdurur.

D.hepsi

124 Play ( ) komutunun gorevi nedir ?

A.Animasyonu durdurur.

B.Komutlar1 ¢alistirir.

C.Oteki sayfaya gecis yapar.

D.Higbiri

125.Bir sonraki sahneye ge¢cmek icin kullanilan kod asagidakilerden hangisidir?
A.prevScene ()

B.gotoaAndStop(nextScene)

C. gotoaAndPlay(nextScene)

D. nextScene ()

126.Asagidaki Komut yapilarindan hangisi deneme isimli sahnenin 20.keyframe’ine girip oynamay1 saglar?
A.gotoPlay(deneme,20)

B.gotoAndPlay(20, “deneme *)
C.MovieClip(this.root).gotoAndPlay(“deneme”,20)
D.this.gotoAndPlay(“deneme”,20)



